FAIl Sporting Code - Section 10 - 2009  ANNEX 4 — PART 3, PARAMOTORS 1

Preklad FAI katalogu uloh platnych pro rok 2009

FEDERATION AERONAUTIQUE INTERNATIONALE

FA

SN\ Ze.

SPORTING CODE

Tento preklad je vénovan zaCinajicim soutéznim pilotdm paramotori. Je mozno jej
pouzivat pouze k nekomerénim ucelim.

Na vSech mezinarodnich soutézich je oficialnim jazykem anglictina. Ve spornych
pfipadech pfi protestech a stiZznostech je nutno pouZzivat originalni znéni a ne tento
preklad.

Pfed kazdym vyhlaSenim soutézni ulohy mohou byt pravidla na briefingu ur€itym
zpusobem upravena. Tento katalog uloh slouzi jako hlavni voditko pro pfipravu
sportovnich pilotl, jednotlivé ulohy nemusi byt pouzity v doslovném znéni.

Prelozil: Jifi Koudela
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Annex 4, Part 3. Ulohy pro paramotory

3.A1

3.A2

NAVIGACE
Zadani
Let po tolika oto&nych bodech a znacich v uréeném €asovém okné, jak jen to bude mozné a navrat do decku.
Bodovani
1000 x —NBP_
Pilotovo skére = NBmax

Dle upfesnéni na briefingu;

Jinak:

NBp = pocet znakl a / nebo oto¢nych bodu které pilot v kole dosahl

NBmax = maximalni po¢et znakl a / nebo oto¢nych bodl dosazenych v tomto kole
nebo

NBp = vzdalenost uleténa pilotem v daném kole

NBMax = maximalni vzdalenost uleténa v kole

NAVIGACE, PRESNOST & RYCHLOST
Zadani

Cisty start z decku, letét po zadané trase a dosahnout co nejvet$iho poétu znakd a otoénych bodd, jak jen to bude
mozné v zadaném Case a ziskat bonusové body za pfistani na zadaném znaku pfed navratem na pfistavaci deck.

Specialni pravidla
- Cas se zagina mé&¥it od okamziku, kdy da rozhodg&i pokyn ke startu.

- Pfi Cistém startu mize pilot ziskat bonus 300 bodU, za druhy pokus 200 bod( a 100 bodU za tfeti. Nula za dalSi
pokusy.

- V pfipadé zadani pfistavaciho znaku vypne pilot motor ve vy$ce minimalné 5 metr(i nad znakem a:
Prvni dotek je na znaku: bonus 200 bodu

Minuti znaku: bonus za pfistani 50 bodu

- Pokud pilot nevypne spravné motor:

Prvni dotek na znaku: bonus za pfistani 100 bodu

- Pokud pilot pfi pfistani upadne: nula bodua za pfistani.

- Jestlize pilot ohrozi jiného souteZiciho, tak bude penalizovan.

- Cas se vypina, jestlize pilot prelétne zadanou cilovou pasku nebo pFistane zpét v decku.

- Jakakoliv cizi pomoc: skore nula.

Bodovani

500x_NBP_ ), Bio+[200x_ B9
NBMax

Pilotovo skore = BldMax

Dle upfesnéni na briefingu;

Jinak:

NBp = pocet znakl a / nebo otoénych bodu které pilot v kole dosahl

NBmax = maximalni po¢et znakl a / nebo oto¢nych bodl dosazenych v tomto kole
nebo

NBp = vzdalenost uleténa pilotem v daném kole

NBMax = maximalni vzdalenost ulétena v kole

a

Bto = pilotdv bonus za start




FAIl Sporting Code - Section 10 - 2009  ANNEX 4 — PART 3, PARAMOTORS 3

3.A3

3.A4

Bld = pilotliv bonus za pfistani

BldMax = dosazeny maximalni bonus za pfistani.

NAVIGACE /| DEKLAROVANA RYCHLOST
Zadani

Letét zadanou trat mezi kombinaci otoénych bodu, znakli a C¢asovych bran jak bylo zadano na briefingu s
deklaraci €asu letu nebo &asu pfiletu, jak bylo poZzadovano na briefingu a navrat do decku.

Specialni pravidla
- Hodnota ¢asu T, udana v sekundach, bude upfesnéna na briefingu.

Bodovani

(700 xﬂj +(300-T)
NBMax

Pilotovo skoére =
Dle upfesnéni na briefingu;

Jinak:

NBp = pocet znakl a / nebo otoénych bodu které pilot v kole dosahl

NBmax = maximalni pocet znakl a / nebo oto¢nych bodl dosazenych v tomto kole

nebo

NBp = vzdalenost uleténa pilotem v daném kole

NBMax = maximalni vzdalenost uleténa v kole

a

T = Celkova diference mezi pilotem deklarovanym a skute€nym €asem ve vSech €asovych Usecich.
(>=300 = 300)

NAVIGACE /| DEKLAROVANA RYCHLOST / PRESNOST
Zadani

Letét zadanou trat mezi kombinaci otoénych bodu, znakli a Casovych bran jak bylo zadano na briefingu s
deklaraci ¢asu letu a navrat do decku.

Specialni pravidla
- Hodnota €asu T, udana v sekundach, bude upfesnéna na briefingu.

- Pilot muze ziskat pri startu bonus 150 bodu za cisty start na prvni pokus, 100 za druhy, 50 za tfeti a nula za
kazdy dalSi start.

- V8echny pfistavaci znaky mohou byt dosazeny se zapnutym motorem kromé cilového znaku v pfistavacim
decku, pokud je to konec traté.

- Jestlize pilot pfi pfistani upadne: nula bodu za pfistani.
- Jestlize pilot ohrozi jiného souteziciho, tak bude penalizovan.
Bodovani

Pilotovo skére = | 400 x _NBp + (250 - T)+ Bto +| 200 x _Bld_
NBMax BldMax

Dle upfesnéni na briefingu;

Jinak:

NBp = pocet znakl a / nebo oto€nych bodu, které pilot v kole dosahl

NBmax = maximalni po€et znakd a / nebo oto€nych bodd dosazenych v tomto kole
nebo

NBp = vzdalenost uleténa pilotem v daném kole

NBMax = maximalni vzdalenost uleténa v kole
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3.A5

a

T = Celkova diference mezi pilotem deklarovanym a skute€nym &asem ve vSech €asovych Usecich.
(>=250 = 250)

Bto = pilotav bonus za start

Bld = pilotliv bonus za pfistani

BldMax = maximalni dosazeny pocet bodl za pfistani.

NAVIGACE PO ZNAMEM OKRUHU

Pilot leti po zadaném okruhu, hleda znaky nebo identifikuje objekty z fotografii a zaznamenava jejich pozici do
mapy nebo leti pres skryté brany.

Muze byt pozadovano rozliSit mezi znaky nebo objekty nachazejicimi se na trati a mimo trat.
MuUzou byt pouzity Casové brany pro zméfeni ¢asu nebo rychosti.

Uloha muZe konéit pFistanim i mimo letité.

Shrnuti

Zavodnici obdrzi:

Sérii instrukci nebo nakreslené trasy v mapé nebo popis, jak je zakreslit.

Misto startovniho bodu (SP) pfed kterym nebudou zadné znaky ani hledané objekty.

Cas, ve kterém musi byt prolétnut startovni bod.

Misto cilového bodu (FP) za kterym nebudou Zadné znaky ani hledané objekty.

Fotografie objektt nebo popis znaku k identifikaci.

Jestlize uloha obsahuje Usek s deklaraci rychlosti, potom zavodnik musi pfed startem bud:
Deklarovat rychlost vii&i zemi, kterou poleti, nebo

Vybrat si ze zadanych hodnot rychlosti vi¢i zemi na briefingu, nebo

Deklarovat ¢as pruletu nad ur¢itym otoénym bodem.

Uloha normaliné zagina a kon&i startem a pfistanim v decku. Po pfistani se zavodnik odebere do vyznageného
prostoru karantény, kde nahlasi své vysledky.

Bezpecnost

Zavodnici se v Uloze nesmi vracet zpét proti sméru trasy. Pokud se zavodnik potfebuje vratit zpét, musi opustit
trat' a letét dostate¢né stranou, nez se opét vrati na trat v predesiém misté.

Bodovani
Prostorova pfesnost:

Vh = hodnota pfifazena za prulet skrytou branou nebo spravné zakresleny znak do mapy (napf. 100)
Nh = pocet spravné prolétnutych skrytych bran nebo
spravné zakreslenych znaku a objektt do mapy (chyba méné nez 2 mm),
znaky umistény s chybou 2 az 5 mm jsou hodnoceny %z bodd,
za chybu vice nez 5 mm je skére nula.
bez tratovych znaku skére nula.
Qh =Vh *Nh
Casova presnost (pokud ji dana uloha zahrnuije):
Vt = hodnota brany (napf. 180)
Ei = absolutni chyba v sekundach n brané i.
Maximalni chyba je Vt.

Neprolétnuta brana nezvysSuje hodnotu chyby.
Qt =3 (Vt - Ei) (celkova hodnota brany minus chyby na jednotlivych branach)

Rychlost (pokud ji dana uloha zahrnuje):

Vs = Relativni hodnota rychlostniho Useku
S = Pilotova rychlost v méfeném Useku
Qv =Vs * S/ Smax

Celkem: Q=Qh+Qt+Qv P =1000*Q/Qmax



FAIl Sporting Code - Section 10 - 2009  ANNEX 4 — PART 3, PARAMOTORS 5

3.A6

Penalty

Kazda spravné rozpoznana fotografie nebo znaky zakreslené do mapy s 2mm presnosti a rychlostni Useky budou
bodovany dle zadani na briefingu. Budou pouzity nasledujici penalty:

Penalta za startovni deck: 20%

Penalta za pfistavaci deck: 20%

Vraceni se proti sméru zadané traté nebo prolétnuti skryté brany v opacném sméru: 100%
PoruSeni podminek karantény: 100%

Dvoji prolétnuti skryté brany znamena jeji anulovani.

Priklady
FP
Navigace po kruhu
G1

G2

SP
Duha
FP SP

G2

G1

Nepravidelny polygon s rychlostnim tsekem

NAVIGACE S NEZNAMYMI USEKY

Pilot leti v zadanych kursech nebo po znamych trasach, hleda znaky nebo identifikuje objekty z fotografii a
zaznamenava jejich pozici do mapy nebo leti pres skryté brany.

Maze byt pozadovano rozlisit mezi znaky nebo objekty nachazejicimi se na trati a mimo trat.

Urcité objekty nebo znaky oznacuji zménu kursu nebo zacatek nového useku traté k dalSimu bodu.
MGZou byt pouZity asové brany pro zméreni ¢asu nebo rychosti.

Uloha muiZe kongit pfistanim i mimo letigté.

Souhrn

Zavodnici obdrzi:

Sérii instrukci nebo nakreslené trasy v mapé nebo popis, jak je zakreslit.

Misto startovniho bodu (SP) pfed kterym nebudou Zadné znaky ani hledané objekty.

Detaily o znacich nebo objektech, které oznaduji bod, ze kterého se zakresli novy Usek traté.

Misto cilového bodu (FP) za kterym nebudou Zzadné znaky ani hledané objekty.
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V zavislosti na specifikaci Ulohy mdzou piloti obdrzet:

Zapeceténé instrukce o umisténi dal$ich oto€énych bodd nebo uréenych mistech pro pfistani.
Cas, ve kterém musi byt prolétnut startovni bod.

Fotografie objektt nebo popis znaku k identifikaci.

Jestlize uloha obsahuje Usek s deklaraci rychlosti, potom zavodnik musi pfed startem bud:
Deklarovat rychlost vi&i zemi, kterou poleti, nebo

Vybrat si ze zadanych hodnot rychlosti vi¢i zemi na briefingu, nebo

Deklarovat ¢as pruletu nad ur¢itym otoénym bodem.

Uloha normaliné zagina a kon&i startem a pfistanim v decku. Po pfistani se zavodnik odebere do vyznageného
prostoru karantény, kde nahlasi své vysledky.

Bezpecnost

Zavodnici se v Uloze nesmi vracet zpét proti sméru trasy. Pokud se zavodnik potfebuje vratit zpét, musi opustit
trat a letét dostatecné stranou, nez se opét vrati na trat v predesiém misté.

Bodovani
Prostorova pfesnost:

Vh = hodnota pfifazena za prulet skrytou branou nebo spravné zakresleny znak do mapy (napf. 100)
Nh = pocet spravné prolétnutych skrytych bran nebo

spravné zakreslenych znaku a objektt do mapy (chyba méné nez 2 mm),

znaky umistény s chybou 2 az 5 mm jsou hodnoceny %z bodd,

za chybu vice nez 5 mm je skére nula.

bez tratovych znaku skére nula.
Qh =Vh *Nh

Casova presnost (pokud ji dana uloha zahrnuije):

Vt = hodnota brany (nap¥. 180)
Ei = absolutni chyba v sekundach n brané i.
Maximalni chyba je Vt.
Neprolétnuta brana nezvysSuje hodnotu chyby.
Qt =3 (Vt - Ei) (celkova hodnota brany minus chyby na jednotlivych branach)

Rychlost (pokud ji dana uloha zahrnuje):

Vs = Relativni hodnota rychlostniho Useku
S = Pilotova rychlost v méfeném Useku
Qv =Vs * S/ Smax

Celkem: Q=Qh+Qt+Qv P =1000*Q/Max

Penalty

Kazda spravné rozpoznana fotografie nebo znaky zakreslené do mapy s 2mm pfesnosti a rychlostni Useky budou
bodovany dle zadani na briefingu. Budou pouzity nasledujici penalty:

Penalta za startovni deck: 20%

Penalta za pfistavaci deck: 20%

Vraceni se proti sméru zadané trat& nebo prolétnuti skryté brany v opaéném sméru: 100%
PoruSeni podminek karantény: 100%

Dvoji prolétnuti skryté brany znamena jeji anulovani.

Penalta zaporu$eni zapeceténé obalky bude specifikovana na briefingu.
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Priklady
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Dvojita kruhova navigace

3.B1.

3.B2

EKONOMIKA

Zadani

Start s odméfenym mnozstvim paliva a zlistat ve vzduchu co nejdéle a pfistani do pfistavaciho decku.
Specialni pravidla

- Volny ¢as startu v zadaném ¢asovém okné.

- Odlet z dohledu rozhod¢€ich nebo vylétnuti z vymezeného prostoru bude penalizovano.

- PFistani mimo hranici letisté: skére nula. Pfistani ve vymezenych hranicich letisté,

ale mimo pfistavaci deck: 20% penalta.

Bodovani

1000 x 1P
Pilotovo skore = Tmax
Kde:

Tp = pilotav ¢Cas,

Tmax = nejdelSi ¢as dosazeny v kole.

EKONOMIKA & VZDALENOST

Zadani

Start z decku s odméFenym mnozstvim paliva, letét co
nejvice Usekld na zadané trati a pfistat v pfistavacim

sEpsssEERRARanE

decku. f
Popis (e —\\\\\ Landing
P | ,/ @) A deck
Kazdy usek musi byt dlouhy pfiblizné 1Km a musi \ \\
obsahovat pfistavaci deck. Cary zakazaného navratu N~ /4
jsou vyznaceny pro to, aby se piloti nevraceli do decku N
proti hlavnimu sméru letu. mepmmmmnamamaeae
s Line of no return
. , . 7/
Specialni pravidla 1 section e
- Piloti nesmi po celou dobu letu prekro€it vySku 1000m ,,//
200ft nad zemi. / 7 WIND

- Prekroceni vySkovych limith nebo neobleténi
pylonu znamena nezapocitani daného useku.

- Piloti by se méli pfedlétavat z venkovni strany,
predleténi z vnitfini strany je také mozné, ale
pokud bude jejich manévr povazovan za pfilis
agresivni, nebude se jim dany usek pogcitat. -~

- Jestlize se pilot nebo jakakoliv ¢ast jeho paramotoru dotkne béhem ulohy zemé a opét vzlétne, skére nula. "
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3.B3

3.B4.

- Prulet zpét pres ¢aru zakazaného navratu skore nula. “

- Pristani mimo pfistavaci deck: 20% penalty.

Bodovani

1000 x P
Pilotovo skore = Lmax
Kde:

Lp = Pocet dokonéenych Useku ulétnutych pilotem “

Lmax = Maximalni poc¢et Useku dosazenych v kole.

EKONOMIKA & NAVIGACE
Zadani

Start se zadanym mnozstvim paliva a nalezeni neznamého po¢tu znakl v zadanych prostorech (sektorech) a
navrat do decku.

Popis

Kazdy sektor bude obsahovat vychozi bod IP (initial point) a koncovy bod FP (finishing point), ktery mize byt
otoénym bodem, znakem nebo branou. Pilot leti zadanou trat vychozim bodem IP a koncovym bodem FP.
Neznamy pocet znakl bude rozmistén podél trati.

Specialni pravidla

- Pristani mimo pfistavaci deck: Score zero.

Bodovani

1000 x _NBP_
Pilotovo skore = NBmax
kde:

NBp = pocet znakl a/nebo otoénych bodu které pilot v kole dosahl

NBmax = maximalni pocet znakl a/nebo oto¢nych bodli dosazenych v tomto kole

EKONOMIKA & PRESNOST
Zadani

Hodnoceny start v zadaném ¢asovém okné s odméfenym mnoZstvim paliva, zlstat co nejdéle ve vzduchu v
uréeném prostoru a pfistat v uréeném decku na vyznaceném pozemnim znaku. Tento znak musi byt vyty&en pred
koncem Casového okna.

Specialni pravidla

- Pilot obdrzi 300 bodu jako bonus za &isty start, 200 bodl za druhy, 100 bodu za tfeti a nula za dal$i pokusy.
- Odlet mimo dohled rozhod¢&ich nebo z vymezeného vzdusného prostoru bude penalizovano.

- Jestlize pfi pfistani vypne pilot motor minimalné 5 m nad znakem a:

provede prvni dotek na tomto znaku: ziskava bonus 200 bodl za pfistani. V pfipadé, Ze pilot motor pfi pfFistani
nevypne a:

Provede prvni dotek na pozemnim znaku: ziskava 50 bod( za pfistani.
- Jestlize pilot pfi pfistani upadne: nema zadné body za pfistani.
- Pokud pilot ohrozi jiného pilota na pfistani, maze byt penalizovan.

Bodovani

(500 «1P j +Bto +BId
. . Tmax
Pilotovo skore =

Kde:
TP = pilotav ¢as

Tmax = nejdel$i dosazeny ¢as v tomto kole
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Bto = body za start
Bld = body za pfistani

3.B5 RYCHLOSTNIi TROJUHELNIK A LET S NAVRATEM
Zadani

Letét s omezenym mnozstvim paliva po zadaném okruhu v co nejkratS§im ¢ase a navrat do decku. Odtud pilot leti
se zbyvajicim mnozstvim paliva zadanym smérem co nejdale a vraci se zpét do decku.

Popis
Povolené mnozstvi paliva: (pfedpoklad 6 litr(i)

Cast 1: rychlost; Pilotovi se zmé&fi as startu. Pilot leti k jednomu nebo vice otognym bod(im a vraci se zpét do
decku, kde je méfeni €asu ukongeno.

Cast 2: Vzdalenost; Dale leti pilot zadanym smérem k bodu podle svého vybéru a vraci se zpét do decku.
Specialni pravidla

- Pfistani mimo letisté v ¢asti 1: skore 0.

- Pfistani mimo letisté v ¢asti 2: skore 0 za ¢ast 2.

- Neodstartovani nebo nepfistani Uplné v decku: 20% penalta.

Bodovani

[500 x tMJ] + [500 < :'/Ip j
Pilotovo skoére = tp dMax
Kde:

tp = pilotav ¢as,
Tmin = nejlepsi €as (Cast 1)
dp = pilotova vzdalenost

dMax = nejvétsi vzdalenost (Cast 2)

Poznamka k presnostnim tloham i

Vétsina presnostnich dloh se slalomovymi ty¢emi a / 50m
nebo pylony je navrZena na 50m sit, 70.71m sit O O Y ©
nebo na 100m sit. Je vhodné, aby organizator «
pfipravil zakresleni sité takové, které umozni
maximalni flexibilitu pro jakykoliv smér vétru
s minimalnim kopanim dér. ©’ O

3.C1. HODNOCENY START A PRISTANI
Zadani

Provést Cisty start na prvni pokus v decku a nasledné 25cm prim; 250 bodu
pfistat co nejblize stfedu terce. ’

Popis 2m priim; 175 bodu

Pilot ma povoleny celkem 4 pokusy o start, nastoupa
do vysky 500ft nad stfed terCe, vypne motor pred
prelétnutim uréené brany a pokusi se provést prvni
dotek zemé& co nejblize stfedu terée sestavajiciho z: 6.50m pram; 50 bodu

4m pram; 100 bodt

- Série soustfednych kruznic pro PF1 a PF2 tfidy. mimo 6.50m prdm:

- Série 5m 8irokych paralelné poloZenych pruht skoére nula
pro tfidy PL1 a PL2.
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3.C2

Specialni pravidla

- Pilot ziska 250 bodU za gisty start na prvni pokus, 170 za wind direction
; o e AR ——===y WS recten
druhy, 90 za tfeti a nulu za Ctvrty.

im im im 025m  1m im

im

- Smeér krouzeni bude upfesnén na briefingu.

- Pilotovo skoére za pfistani bude brano podle prvniho
doteku zemé nohou (PF) nebo koleCkem (PL). V pfipadé
doteku hrani¢ni kruznice nebo ¢ary se pocita vysSi pocet
bodu. Pokud se dotkne pfi pfistani u PL vice kolecek
najednou, tak se pocita nejlepsi dotek (nejlepsi vysledek
pro pilota).

50 points 100 points | 175 points 175 points | 100 points

- Soutézici obdrzi nula bodl, pokud se pilot nebo néktera
¢ast letounu dotkne zemé mimo deck.

- Soutézici obdrzi nula bodl za:

5m width

Motor nebyl vypnut pfed branou.

Brana nebyla spravné prelétnuta.

50 points

Pad pfi pfistani.
Bodovani Outside rectangle; zero landing score
Pilotovo skére = (Bto + Bld)
Kde:

Bto = Body za start

Bld = Body za pfistani

CTYRITYCE

Zadani

Tato uloha je myslena jako oddéleni jednotlivych ¢asti jinych Approach from

soutéznich uloh. direction of

Popis pilot's % A
Jde o 4 standardni slalomové tyCe rozmisténé do &tverce 50m x 1 2
50m. Pilot musi kopnout 3 ze 4 tyé&i. Prvni kopnuta ty¢ mize byt

jakakoliv z téchto 4 tyCi. Posledni tfeti kopnuta ty¢ musi byt ty¢ na Grid
Uhlopfi¢ce od prvni. Jako druha muze byt kopnuta jakakoliv ze dvou 50m x 50m

po stranach.

Specialni pravidla

3
- Jestlize je tato Uloha pouzita pro zméfeni ¢asu jako soucast jiné Y
ulohy, tak by mél byt ¢as méfen v momenté, kdy pilot kopne
prvni tyc.

- Pilot ma neomezeny pocet pokusl na kopnuti prvni tyce.
- Pouze jeden pokus je povolen na kopnuti druhé a tfeti tyce.

- Na kazdych 15 soutéZnich pilotli by méla byt umisténa jedna skupina 4 ty¢i.

- Pfi pfiletu si pilot vybere volnou skupinu ty€i. Nicméné jestlize rozhod¢&i uzna, Ze hrozi nebezpedi stfetnuti s
jinym letounem (kdykoliv v Uloze, napfiklad pfi méfeni ¢asu) muze povolit kopnuti obéma pilotim pouze jedné
tyCe a pokracovani na zbytek ulohy. Obéma pilotim bude dana nova Sance na jesté jeden pokus na kopnuti

této skupiny ty¢i co nejdfive po pfiletu z druhé &asti ulohy.

Bodovani

Bodovani by mélo byt zahrnuto v celkovém hodnoceni hlavni ulohy jako NQ. Jestlize nekopne pilot spravné

druhou nebo tfeti ty€, tak ziska penalizaci, ktera by neméla byt vétsi nez 5% celkového mozného zisku bodu.
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3.C3

3.C4

HODNOCENY START A PRISTANI

Zadani

Provést Cisty start na prvni pokus v decku a nasledné pfistat co nejblize ur€éenému bodu, kterym je:
- bod pro PF1 a PF2 kategorie

- 5 mdlouha ¢ara vyznaCena na zemi kolmo na smér vétru pro kategorie PL1 a PL2.

Popis

Pilot ma povoleny Ctyfi pokusy o start, nastoupa do vy$ky 500ft nad cil, vypne motor pfedtim nez prolétne branou
a pokusi se provést prvni dotek co nejblize stfedu cile.

Specialni pravidla
- Pilot ziska 250 bodU za Cisty start na prvni pokus, 170 bod( za druhy, 90 za tfeti a nulu za Ctvrty.
- Zpusob krouzeni bude upfesnén na briefingu.

- Pilotovo skére bude odvozeno od mista prvniho doteku zemé nohou (PF) nebo koleC¢kem (PL). Pokud se
dotkne pfi pfistani u PL vice kole€ek najednou, tak se pocita nejlepsi dotek (nejlepsi vysledek pro pilota).

- Soutézici obdrzi nula bodu, pokud se pilot nebo néktera ¢ast letounu dotkne zemé mimo deck.
Soutézici obdrzi nula bodu za:

Motor nebyl vypnut pfed branou.

Brana nebyla spravné prelétnuta.

Pad pfi pfistani.

Bodovani

Bto+[250>< Dp j
Pilotovo skore = Dmin
kde

Bto = pilotovy body za start.

Dmin = x — nejkrat$i vzdalenost od cile dosazena nékterym z pilotu.
Dp = x — pilotova vzdalenost od cile (> x m = nula bodl za pfistani).

Hodnota x v metrech bude udana na briefingu, ale méla by byt mezi 10 a 25 metry v zavislosti na
meteorologickych podminkach. Tento vnéjSi kruh musi byt oznacen kuzely nebo jinym vyraznym zplsobem
v nasledujici formé:

- kruh pro PF1 a PF2,

- dvé 5m dlouhé ¢ary paralelné k ¢are cilové pro kategorie PL1 a PL2.

NEJKRATSIi START PRES PREKAZKU
Zadani

Odstartovat Cisté pres pfekazku z co nejkratSi vzdalenosti. Tato uloha je mysSlena jako soucast jiné soutézni
ulohy.

Popis
Pilot si necha umistit pfekazku 2m vysokou a 10m dlouhou na misto podle svého vybéru.

Jakmile dostane pilot povoleni ke startu, odstartuje a pokusi se prelétnout pfes prekazku. Pocita se nejdelsi
vzdalenost pilotovych nohou od pfekazky.

Specialni pravidla

- Jestlize se pilot neodlepil od zemé a nepfekonal pfekazku na prvni pokus, tak muze je$té jednou opakovat.
- PFi pretrzeni nebo zamotani prekazky je skoére nula.

Bodovani

Bodovani by meélo byt soucasti celkového skoére hlavni Ulohy jako F. Jestlize pilot neprelétne prekazku, tak by
celkova ztrata bodu za tento start neméla pfesahnout 10% bodd moznych ziskat v hlavnim kole.
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3.C5

[100 x F?'"]
Pilotovo skoére = P

Kde
Fmin = NejkratSi dosazena vzdalenost v metrech pro pfekonani prekazky

Fp = Pilotova vzdalenost pfi Cistém prekonani pfekazky.

Poznamka

Prekazka mlze jednoduse byt plastova paska natazena mezi dvémi slalomovymi tyCemi. Pro zabranéni
nepotfebnych prostoju mlze byt prekazka pfinesena az ve chvili, kdy je pilot pfipraven ke startu. Pilot nesmi
udavat vzdalenost v metrech od pfekazky, ale pouze zvazovat tuto vzdalenost na zakladé toho ce vidi (uruje zda
posunout prekazku blize ¢€i dale).

Zméfena vzdalenost je nejdelSi vzdalenost pilota od prekazky. Takze kdyz pilot udéla kroky smérem od prekazky
pfi provadéni startu, tak se mu tato vzdalenost zapocita.

Drzeni tyC€i s paskou je provazeno urlitym rizikem, proto by toto méli vykonavat pouze rozhod¢i, ktefi maji
zkusenosti s ovladatelnosti motorovych paraglidingovych kluzaku.

PRESNY OKRUH V NEJKRATSIM CASE (‘slalom étyflistek’)

Zadani
Kopnout rozmisténé slalomové tyCe v zadaném pofadi v co
nejkrat$im ¢ase a navrat do decku. @ H @
Popis v
4 ty¢e 2m vysoké jsou umistény: vitr
- vrozich ¢tverce o hrané 70.71m pro PF1 a PL1. Grid
r

- vrozich ¢tverce o hrané 100m pro PF2 a PL2. 70.71m
Pata ty¢ je umisténa ve stfedu Ctverce. or @ (1.3,5,7.9)

100m
Pilot nalétne do &tverce proti sméru vétru a kopne prostredni S
ty¢ T (v tuto chvili se mu pocita jako ty¢1). Soucasné se pfi q
kopnuti spousti €asomira. Pilot dale leti okolo pylonu 2 a vraci
se kopnout ty¢ T (ty¢ 3), poté leti oblétnout ty¢ 4 a opét se Start
vraci kopnout ty¢ T (ty¢ 5). Takto pokracuje, dokud neoblétne
vSechny rohové pylony. Cas se zastavi, jakmile pilot kopne ty¢ @
T naposled (jako 9. ty¢).

Specialni pravidla

- Platné zapocteni tyCe T je:
bud kdyz se pilot nebo jakakoliv ¢ast jeho PPG jasné dotkne této tyCe “
nebo kdyz elektronické zafizeni ‘kick stick’, které bylo provéfeno standardnim testem, zaznamena dotek tyce.

- Pro zapocteni pylonu musi pilotovo télo jasné tento pylon oblétnout ve spravném sméru. 2 & 8 musi byt
obletény proti sméru hod. ruciCek a pylony 4 & 6 ve sméru hod. rucicek.

- Kopnuti ty€e 1 spousti €as a kopnuti ty€e 9 ho vypina.

- Pilot smi mit pouze jeden pokus na kopnuti nebo oblétnuti cile kromé prvni a posledni ty€e, kde jsou povoleny
tfi pokusy na kazdou.

- Nekopnuti prvni nebo posledni ty¢e nebo neoblétnuti nejméné jednoho pylonu nebo dotek zemé znamena:
skore nula.

- Rozmér ¢tverce mlze byt zvétSen na briefingu az na 100M v zavislosti na meteorologickych podminkach.

Bodovani

N = pocet tyci

T = ¢as od prvni do posledni tyCe

Q = NA3/T

Pg = 500 *Q/Qmax

Ps = 500-30*(T-Tpmin). MinimumPs=0; ifN<9,Ps=0.
P = Pq+Ps
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3.C6

3.C7

PRESNY OKRUH V NEJKRATSIM CASE (‘Japonsky slalom’)

Zadani .
Kopnout rozmisténé slalomové tyée v zadaném poradi v co nejkrat§im case Grid
a navrat do decku. 50m
. or H 6
Popis 70.71m H
4 tyCe 2m vysoké jsou umistény: Sq Vl'trv
- nasiti 50 m x 50 m pro kategorie PF1 a PLA1,
- nasiti 70,71 m x 70,71 m pro PF2 a PL2.
Pilot nalétne ve sméru proti vétru a kopne ty¢ 1. V tuto chvili se spousti ¢as.
Poté kopne pilot ty€e 2 a 3. Pak se pilot vraci a oblétne ty¢ 1 ve sméru
hodinovych rucicek (pocita se jako ty¢ 4), Proti sméru hod. rulicek ty¢ 2 5
(zapocteno jako ty¢ 5) a po sméru hod. rucicek ty¢ 3 (bod €. 6). Poté se pilot
vrati kopnout ty¢ 1 (bod €. 7), kope ty¢ 4 (bod 8) a ty¢ 3 (bod 9). Cas se
vypina kopnutim ty¢e 3 (jako bod 9).
Specialni pravidla
- Platné zapocteni tyce T je: 4
bud kdyz se pilot nebo jakakoliv ¢ast jeho PPG jasné dotkne této tyCe @

nebo kdyz elektronické zafizeni ‘kick stick’, které bylo provéfeno
standardnim testem, zaznamena dotek tyce.

Pro zapocteni pylonu musi pilotovo télo jasné tento pylon oblétnout ve spravném sméru. 1 & 3 musi byt
obletény po sméru hod. ru€i¢ek a pylon 2 proti sméru hod. rucic¢ek.

Kopnuti ty€e 1 spousti ¢as a kopnuti tyée 9 ho vypina.

Pilot smi mit pouze jeden pokus na kopnuti nebo oblétnuti cile kromé prvni a posledni ty¢e, kde jsou povoleny
tfi pokusy na kazdou.

Nekopnuti prvni nebo posledni ty¢e nebo neoblétnuti nejméné jednoho pylonu nebo dotek zemé znamena:
skore nula.

Bodovani

N = pocet tyci

T = ¢&as od prvni do posledni ty€e

Q = NA3/T

Pg = 500 *Q/Qmax

Ps = 500-30*(T—Tpmin). Minimum Ps=0; ifN<9, Ps=0.
P = Pq+Ps

PRESNY OKRUH V NEJKRATSIM CASE (‘Cinsky slalom’)
Zadani

Kopnout rozmisténé slalomové ty¢e v zadaném pofadi v co nejkratS§im ¢ase a navrat do decku.

Popis

Na trati, kterd neni delSi nez 3 km je rozmisténo 6 az 12 tyci.

Pilot vleti na zadanou trat ve sméru proti vétrua kopne ty¢ 1. V tento moment zapina ¢as.

Poté pilot leti po trati a kope dalSi ty€e v zadaném pofadi. Kopnutim posledni ty¢e vypina €as.

Specialni pravidla

Platné zapocteni tyce T je:

bud kdyz se pilot nebo jakakoliv ¢ast jeho PPG jasné dotkne této tyce “
nebo kdyz elektronické zafizeni ‘kick stick’, které bylo provéfeno standardnim testem, zaznamena dotek tyce.
Kopnuti ty€e 1 spousti ¢as a kopnuti posledni ty¢e ho vypina.

Pilot smi mit pouze jeden pokus na kopnuti nebo oblétnuti cile kromé prvni a posledni ty¢e, kde jsou povoleny
tfi pokusy na kazdou.

Nekopnuti prvni nebo posledni tyée nebo minuti dvou a vice pylond nebo dotek zemé kdekoliv po trati
znamena: skoére nula.
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3.C8

Bodovani

N = pocet tyci

T = ¢&as od prvni do posledni ty€e

Q = NA3/T

Pg = 500 * Q/Qmax

Ps = 500-30*(T—Tpmin). Minimum Ps=0; ifN<9, Ps=0.
P = Pq+Ps

Poznamka pro feditele soutéze: Tato Uloha se da idealné pouzit v misté, kde krajina neumozriuje pfimy dohled
od jedné tyCe k druhé.

FAST / SLOW SPEED

Zadani

Letét zadanou trat’ co nejrychleji a potom co nejpomaleji (nebo naopak).
Popis

PFfima trat je tvofena Ctyfmi rovnomérné rozmisténymi slalomovymi tyéemi o celkové délce mezi 250m a 500m a
je oto€ena pfiblizné proti sméru vétru.

Trat se leti dvakrat. Pofadi bude uréeno na briefingu (rychle, potom pomalu nebo pomalu, a potom rychle).
Pilot provede prvni méfeny pralet trati, vrati se na start a provede druhy méreny pralet stejnym smérem.

Mohou byt pouzity dvé traté, ale musi mit shodné rozméry a orientaci a musi byt od sebe vzdaleny vice nez 200
m letové vzdalenosti.

Specialni pravidla
- Platné zapocteni tyCe T je:
bud kdyz se pilot nebo jakakoliv ast jeho PPG jasné dotkne této tyce
nebo kdyz elektronické zafizeni ‘kick stick’, které bylo provéfeno standardnim testem, zaznamena dotek tyce.
- PFi kazdém pruletu se za¢ina méfit ¢as kopnutim prvni ty€e a vypina se kopnutim &tvrté tyce.
- Pilot ma na pfi obou prliletech 3 pokusy na kopnuti prvni tyce.

- Jestlize pilot mine druhou nebo tfeti ty¢, je to hodnoceno jako let pfili§ vysoko a obdrzi penalizaci 50% ze
skoére za dany pralet za kazdou minutou ty¢.

- Maximalni povoleny ¢as na dokonéeni kazdého prlletu je 5 minut.

PFi pomalém priletu;

- Pokud se pilot nebo jakakoliv &ast jeho paramotoru dotkne zemé nebo mine &tvrtou ty€: Vp2 = null a Ep = nula
- jestlize pilot leti cikcak: skore nula.

PFi rychlém pruletu;

- Pokud se pilot nebo jakakoliv ¢ast jeho paramotoru dotkne zemé: Vp1 = nula and Ep = nula

- Pilot ma maximalné tfi pokusy na kopnuti ¢tvrté tycCe.

Pilotovo skore = 125><& + 125xM +| 250 x Ep
Vmax Vp, EMax

Kde:
Vmax = NejvySSi rychlost dosazena pfi rychlém priiletu, v km/hod
Vp1 = Rychlost pilota v km/hod pfi rychlém letu.
Vmin = Nejniz8i rychlost dosazena pfi pomalém priletu, v km/hod
Vp2 = Rychlost pilota v km/hod pfi pomalém letu.

Ep = Rozdim mezi rychlostmi pilota pfi pomalém a rychlém letu v km/hod
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3.C9

3.C10

OBLET TROJUHELNIKA "

Popis traté 48 som 3.9 O ty¢
Trat je tvofena 4mi tyCemi, které se @Pylon
kopou a jednou tyCi, ktera se oblétava
jako pylon.

70.71m 50 to 200 m
Vzdalenost od 1. do 2. ty¢e je 80m, ——p O S @
rameno rovnostranného trojuhelniku je 1, 11 2,5,7,10 6

60m a vzdalenost mezi ty¢i 2
k oto€nému bodu 6 je 50 az 200 m.

Prolétnuti traté

Pilot vliétne na trat, jak naznacuje Sipka a kopne prvni ty€ (1). V tento okamzik se zapina ¢as. Pilot leti a kope
ty€e v trojlihelniku (2, 3, 4 a 5), poté obleti pylon 6 ve sméru hod. ruci¢ek, vraci se opét kopat tyce v trojuhelniku
(7,8,9a10) a poté kope pocatecni ty¢ (11), €¢imz zastavi ¢as.

Detailni pravidla
- Platné zapocteni tyce T je:

bud kdyz se pilot nebo jakakoliv ¢ast jeho PPG jasné dotkne této tyCe

nebo kdyz elektronické zafizeni ‘kick stick’, které bylo provéfeno standardnim testem, zaznamena dotek tyce.
- Télo pilota musi jasné oblétnout pylon 6 ve sméru hodinovych rucicek.

- Pilot smi mit pouze jeden pokus na kopnuti nebo oblétnuti cile kromé prvni a posledni ty€e, kde jsou povoleny
tfi pokusy na kazdou.

Bodovani

N = pocet cill (ty¢e nebo pylony). Nmax = 11.

T = ¢&as od prvni po posledni ty¢

Q = NN3/T

Pg = 500 * Q/Qmax

Ps = 500-30*(T—-Tpmin). Minimum Ps=0; ifN<11,Ps=0.
P = Pq+Ps

Penalty

Dotek zemé kdekoliv mezi prvni a posledni ty&i: Skoére nula.

Prelétnuti jakoukoliv €asti letounu hraniéni pasku vymezeného prostoru nebo nebezpecéné létani: DSQ

OSMICKY

Popis traté
O ty¢ ©) Pylon

Trat je tvofena jednou stfedovou a dvéma
dal$imi tyemi nebo pylony, které jsou
umistény po obou stranach ve vzdalenosti 50 1,3,5

m od stfedu. 50
@ 3 m o 50 m @?
Prolétnuti traté 4 / 2

Pilot vliétne na trat, jak naznacuje Sipka a

kopne prvni ty¢€ (1). V tento okamzik se

zapina Cas. Pilot prolétne poté kolem pilonu pfed sebou ve sméru hod. ruci¢ek (2), poté kopne stfedovou tyc (3),
dale oblétne pylon (4) proti sméru hodinovych ruci¢ek a a naposledy kopne stfedovou ty¢ (5). Cas se zastavi
kopnutim této tyCe 5.

Na briafingu mlze byt zadano letét danou trat dvakrat za sebou, ¢imz se nacitaji kopnuté a obleténé pylony az
do poctu 9.

Detailni pravidla
- Platné zapocteni tyCe T je:

bud kdyz se pilot nebo jakakoliv ¢ast jeho PPG jasné dotkne této tyce

nebo kdyz elektronické zafizeni ‘kick stick’, které bylo provéfeno standardnim testem, zaznamena dotek tyCe.
- Télo pilota musi jasné oblétnout pylon 6 ve sméru hodinovych rucicek.

- Pilot smi mit pouze jeden pokus na kopnuti nebo oblétnuti cile kromé prvni a posledni tyce, kde jsou povoleny
tfi pokusy na kazdou.
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3.C11

3.N1

Bodovani

Jednoduchy prulet:

N = pocet cill (ty¢e nebo pylony). Nmax =5

T = ¢&as od prvni po posledni ty¢

Q = NN3/T

Pg = 250 * Q/Qmax

Ps = 250-30* (T —Tpmin). Minimum Ps=0; if N<5, Ps=0.
P = Pq+Ps

Courses repeated twice:

N = pocet cill (ty¢e nebo pylony). Nmax =9

T = ¢&as od prvni po posledni ty¢

Q = NA3/T

Pg = 500 * Q/Qmax

Ps = 500-30*(T—Tpmin). Minimum Ps=0; ifN<9, Ps=0.
P = Pqg+Ps

Penalty

Dotek zemé kdekoliv mezi prvni a posledni ty&i: Skoére nula.

Prelétnuti jakoukoliv €asti letounu hrani¢ni pasku vymezeného prostoru nebo nebezpecéné Iétani: DSQ

BOWLING LANDING
Zadani

Pristat s vypnutym motorem a dotknout se co nejvétsiho poctu cilu. vitr

4—

Popis

5 cilu je poloZzeno na ¢afe proti sméru vétru na pfistavaci plose v rovnomérnych
intervalech 1 az 2 m.

Cile jsou 50 cm vysoké pro kategorie PF a 100 cm pro kategorie PL a jsou obaleny
hustou pénovou hmotou. Mohou byt poloZzeny na zemi nebo pfipevnény na
pruzinach obdobné jako slalomové ty€e. Zasazeny cil je takovy, u kterého to
rozhod¢i jasné rozpoznal nebo zaznamenal elektronicky sensor nebo takovy, ktery
byl srazen dol. o

O O OO0

Piloti poleti ve vySce 500ft a vypnou motor pfed brénou, ur€enou na briefingu. o
Poleti minimalné 60 sekund a pokusi se kopnout co nejvétsi pocet cild pfedtim, nez rezict clle
se dotknou zemé. Kazdy zasazeny cil ma hodnotu 50 bodd (maximum 250 bodu).

Tato uloha muze byt kombinovana s hodnocenym startem.

Bodovani

Pld = 50 bodl za kazdy zasazeny cil (maximum 250 bodu)

Penalty

Neprelétnuti brany nebo prelétnuti se zapnutym motorem: skére za pfistani nula.

Let s vypnutym motorem kratsi nez 60 vtefin: skére za pfistani nula.

Pad pfi pfistani nebo dotek zemé obé&ma koleny: skore za pfistani nula.

HLADINA HLUKU PRI STOUPANI
Zadani

Z pevného mista na zemi pfimocafe ve sméru letu s pouzitim konstantniho vykonu motoru (a Uhlu nastaveni
vrtule) podle pilotovy volby pilot odstartuje a stoupa v pfimém letu pfes 300 metr(i vzdaleny mikrofon (od startovni
¢ary). Maximalni hladina hluku dBA letounu je zaznamenana.

Specialni pravidla

- Nedodrzeni pfimého letu a spravného sméru preletu pres mikrofon, zména plynu nebo Uhlu vrtule znamena:
skore nula.
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Bodovani
nMin

Pilotovo skore = n

Kde:

nMin = Minimalni hluk v dBA dosazeny v uloze

nP = Hluk v dBA dosazeny pilotem

3.N2 MINIMALNI HLADINA HLUKU PRI LETU
Zadani
Letét zadanym koridorem v obou smérech co nejtiSeji.
Popis

Koridor je dan dvéma body vzdalenymi 300m a musi byt prolétnut rovné ve vySce 25ft (+ 10ft). Pilot zvoli
konstantni plyn a uhel vrtule podle svého uvazeni. Mikrofon je umistén 100m stranou od stfedi ¢ary a ve stejné
vzdalenosti od obou bodt.

Specialni pravidla

- Nedodrzeni pfimého letu, zména vysky, otdc¢ek motoru nebo Uhlu vrtule pfi priletu: Skére nula za dany prulet.

o) 22

nMin1 a nMin2 = Minimalni hluk v dBA dosazeny pfi prliletech v dané kategorii.

Bodovani

Pilotovo skoére =
Kde:

nP1 a nP2 = Hluk v dBA dosaZeny pilotem pfi kazdém priletu.



